L — ey e e

FFfﬁ

' [ZRSRDY GRY




W roku 2033 swiat ogarnefo spustoszenie po wojnie e 133 karty
nuklearnej. Powierzchnia planety zostata skazona

promieniowaniem i jest wtasciwie niezdatna do

zamieszkania. Rzgdzq na niej mutanty. Miasta legty

w gruzach, a niewielkie grupy ocalatych kryjq sie w

schronach przeciwatomowych. Moskiewskie Metro

jest ostatnim bastionem ludzi po Dniu Sqdu.

Gra oparta jest na kultowej powiesci science fiction
Metro 2033 autorstwa Dmitrija Glukhovsky’ego.
Przenosi graczy do tuneli Moskiewskiego Metra, gdzie
wcielajq sie w role liderow podziemnych, postapoka-
liptycznych grup walczqgcych o wtadze.

Aby zwyciezy¢ gracze bedq gromadzi¢ zasoby, wyko-
nywac misje, odpierac ataki mutantdw, dobijac targu
na bazarach i sitq jednoczyc stacje metra pod swoimi
sztandarami.

Gracz, ktdrego frakcja zdobedzie najwieksze wptywy
wygrywa rozgrywke.

5 kart Frakgji

w

e 50 znacznikéw Frakcji

(po 10 w kazdym kolorze) 3@

Zasady gry ;




CeEL GRY

Znaczniki Frakcji reprezentujg ludzi zdolnych do walki. Na
poczatku gry, kazdy lider Frakcji posiada 5 znacznikow.
Jego celem jest podwojenie swojej populacji poprzez
zbieranie kolejnych znacznikow. Zwyciezcg zostanie ten,
kto zdobedzie poparcie wiekszej liczby mieszkaricow
postapokaliptycznego podziemia, i jako pierwszy bedzie
posiadat 10 znacznikéw.

Ptacac koszt kart bedziecie wysytaé swoich ludzi, aby
pozyska¢ Zasoby, wzywaé Bohaterdw i chronic sie przed
Zagrozeniami. Odrzucajgc karty sprawiacie, ze wasi ludzie
odpoczywajg i stajg sie ponownie dostepni.

PRZYGOTOWANIE

. Kazdy z graczy wybiera 3. Z kart Zasobow, Stacji, Zagrozen, Karawany i
karte Frakcji i pobiera Bohaterdow stwdrzcie jedng talie i przetasujcie
wszystkie znaczniki w ko- ja. Rozdajcie kazdemu graczowi 5 zakrytych
lorze tej Frakcji. Pozostate kart, i potdzcie talie na srodku stotu. Odkryjcie 3
nieuzywane komponenty wierzchnie karty z talii i potdzcie obok, po lewej
odtdzcie do pudetka. Karte stronie, tworzgac w ten sposob Bazar.

Frakcji nalezy umiesci¢ na
stole symbolem Misji
w gore.

. Kazdy gracz umieszcza 5 |
znacznikéw w strefie nad . — o i)
karta Frakcji. Reszte odkta-  Po prawej stronie talii zostawcie miejsce na karty
da do ogdlnej rezerwy (np.  odrzucone. Wszystkie odrzucane karty pozostajg
na Srodek stotu). odkryte.

Znaczniki Frakcji to wasze
punkty zwyciestwa.

4. W dowolny sposdb wybierzcie pierwszego gracza.




PRZEBIEE GRY

AKCJE POOSTALWOWE

Podczas swojej tury mozesz wykonac tylko jedng z
trzech podstawowych akgcji:

1. Zagranie karty z reki.

2. Odrzucenie karty z reki.

3. Wymiana 3 kart.

1. Zagraj karte z reki (potoz przed sobg
na stole), zapta¢ znacznikami jej
koszt, a nastepnie pobierz odkryta
karte z Bazaru (jedna z trzech do- Woszt karty

stepnych) lub zakryta z talii.

Podczas optacania kosztu zagranej karty, przesun

ilos¢ znacznikéw wskazanych na zagrywanej kar-

cie, ze strefy nad karta

Frakcji do strefy pod

kartg Frakcji (przesun

swoje znaczniki w dot).

Twoi ludzie rozpoczynaja

swoje zadania w mo- ‘

skiewskich podziemiach, \ .

T
i beda przez jaki$ czas P @@@

niedostepni.

WAZNE: Jesli pobierzesz odkrytq karte z Bazaru, natychmiast
zastqp jq wierzchnig kartq z talii (nowa karta jest umiesz-
czana odkryta). Jesli w talii nie ma juz kart, przetasujcie stos
kart odrzuconych i stwérzcie nowq talie.

2. Odkryj karte z reki i odrzu¢ j3. Przesun znaczniki
odpowiadajgce iloscig kosztowi odrzucanej karty.
Pobierz odkryta karte z Bazaru lub zakryta z talii.

Po odrzuceniu karty, przesun ilos¢ znacznikéw wska-
zanych na odrzucanej karcie, ze strefy pod karta
Frakcji do strefy nad kartg Frakcji (przesun swoje
znaczniki w gére). Twoi ludzie sg znéw dostepni, i w
nastepnej turze bedq mogli ponownie wykonywac
kolejne zadania.

Wazne: Jesli liczba znacznikéw ponizej twojej karty Frakcji
Jjest mniejsza niz oznaczona na odrzucanej karcie, przesuwasz
w gore wszystkie znaczniki umieszczone ponizej karty Frakcji.
Nie otrzymujesz Zzadnych dodatkowych znacznikéw.

Niektére karty w grze, sg traktowane
jako Aktywne karty. Odrzucenie
takiej karty powoduje wywotanie
efektu majgcego wptyw na wszyst-

Aktywna karta kich graczy

(“czerwona piesc¢”)
Ta akcja sprawia rowniez, ze gracz
przywraca swoje zuzyte znaczniki
Frakcji.

3. Odkryj i odrzuc trzy karty ze swojej reki (nie
przesuwasz za nie znacznikéw, i nie wywotuja
one zadnych efektéw). Pobierz trzy karty:

- z Bazaru (odkryte ze stotu)

i/lub

- z talii.

W ten sposéb mozesz pozbyc sie niechcianych
zadan, aby uzyskac¢ nowe.




AKcJE IARMOLWE

Mozesz wykonac¢ dowolng ilos¢ darmowych akcji, w
dowolnym momencie swojej tury.

A) Wykonanie Misji

B) Porzadkowanie

A) Wykonanie Misji. Dostarczajac Zasoby na Stacje,
zdobywasz poparcie jej mieszkancow i zwiek-
szasz swoje wptywy. Jesli posiadasz odpowiednig
ilos¢ Zasobow umieszczong przed sobg na stole,
mozesz wykona¢ Misje wskazang na karcie Stacji
lub karcie Frakcji.

Karta Stacji Wymagane ilosci Zasobow

Niebieski kolor Misji odpowiada pokojowym Zaso-
bom, a czerwony odpowiada Zasobom militarnym.
Zielony kolor odpowiada Misjom handlowym, co
oznacza, ze aby je wykona¢ mozna uzy¢ zaréwno
pokojowych jak i militarnych Zasobow.

Moze sie zdarzy¢, ze podczas wykonywania Misji
zuzyjesz wiecej Zasobdow niz wymagane na karcie
Stacji. Zuzyte w ten sposdéb Zasoby przepadaja.

Poinformuj przeciwnikéw, ze wykonates Misje. Jako
nagrode pobierz znacznik Frakcji w swoim kolorze
z ogdlnej rezerwy, i umies¢ w strefie nad swoja
karta Frakcji.

Wszystkie karty Zasobow uzyte do wykonania Misji
sg odrzucane. Przesun w gére wszystkie znaczniki ze
strefy pod kartg Frakcji.

e Jesli wykonates Misje z karty Stacji, mozesz od-
rzuci¢ karte Stacji razem z kartami Zasobow lub
pozostawic¢ obok swojej karty Frakcji. Jesli zde-
cydujesz sie na pozostawienie karty, potéz jeden
ze swoich znacznikéw (nie z ogdlnej rezerwy)
na tej karcie Stacji. Misje z kart Stacji nie mogg
by¢ wykonane wiecej niz jeden raz. Zatrzymane
karty Stacji oferujg graczom okreslone premie.
Wiecej o wykonywaniu Misji kart Stacji znaj-
dziesz na stronie 9.

WaZNE: Jesli posiadasz juz karte Stacji z pofozonym na niej
znacznikiem swojej Frakcji, musisz pofozyc 2 znaczniki na ko-
lejnej karcie, ktorg chcesz pozostawic na stole. Analogicznie
na trzeciej karcie Stacji nalezy potozyc 3 znaczniki.

e Jesli wykonates Misje z karty
Frakgji, obréc karte na dru-
g3 strone, aby oznaczyé¢ w
ten sposéb wykonanie Mis;ji.
Misji z karty Frakcji nie moz-
na wykonac¢ dwa razy, i nie
trzeba umieszczac na tej karcie
znacznika Frakgcji. Karty Frakcji
podobnie jak zatrzymane karty
Stacji oferujg graczom okreslo-
ne premie (patrz strona 7).




PRzYKtAD: Gracz zagrat nastepujgce karty
Zasobdw i Stacji:

Moze wykona¢ Misje ze swojej drugiej karty
Stacji, uzywajgc czerwonych

i niebieskich Zasobow. Nie

moze wykonac Misji z pierw-

szej karty poniewaz posiada

tylko 4 niebieskie Zasoby.

Po wykonaniu Misji otrzymuje znacznik

z ogolnej rezerwy i przesuwa swoje
znaczniki w gore.

Odrzuca uzyte karty Zasobow, i decyduje
sie zatrzymac karte Stacji. Umieszcza na
niej jeden ze swoich znacznikow.

B) Porzadkowanie. Odrzuc dowolng ilos¢ zagra-

nych kart, ktére masz przed sobg (poza karta
Frakcji).

Ta akcja sprawia, ze gracz przywraca swoje
zuzyte znaczniki Frakcji.

Jesli odrzucisz karte Zasobéw, Ochrony lub Bo-
hatera, przesun ilos¢ znacznikow Frakcji rowng
jej kosztowi nad swojg karte Frakcji.

Jesli odrzucisz karte Stacji, na ktérej znajduje
sie znacznik, przesun go do strefy nad swoja
kartg Frakcji.

WAZNE: Na koniec kaZdej tury, w rece kazdego gracza

musi znajdowac sie 5 kart. Jesli gracze posiadajq ich
mniej, nalezy dobrac dodatkowe karty zaczynajgc
od aktywnego gracza, i postepujqgc zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara.

Po wykonaniu wszystkich akcji kolejny gracz
rozpoczyna swojg ture.




Ronzale KART

KarTY FRAKCJI Kazda karta Frakcji posiada Misje. Wykonanie Misji

z karty Frakgji nie jest konieczne, ale jesli to zrobisz,
otrzymasz nagrode: znacznik Frakcji, oraz premie:
mozliwos$¢ zagrywania kart Zasobdéw okreslonego typu
za darmo. Po wykonaniu Misji odwrd¢ karte Frakcji,
aby oznaczyé, ze Misja zostata wykonana i nie mozna
podjaé sie jej ponownie.

Kazdy gracz wciela sie w role przywddy grupy oca-
latych w Moskiewskim Metrze. Te grupy reprezento-
wane sq przez karty Frakcji. Przed rozpoczeciem gry
kazdy z graczy otrzymuje jedng takq karte.

RONFEDERAC.A ARBACZA

WAZNE: Zagrywanie kart Zasobow za darmo nadal wyma-
ga wykonania akcji podstawowej.

'\ KOPEFDERACJA ARBACKA
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PRzYKtAD: Grajgcy Czwartq Rzeszqg wykonat Misje
Z karty Frakgcji.

A) Nazwa Frakcji

B) Misja

C) Wymagania Misji

D) Rodzaj surowcow potrzebnych do wykonania Misji

E) Premia za Misje: mozesz zagrywac karty Zasobéw wskazanego
typu za darmo

F) Nagroda za Misje: Znacznik Frakcji

Potéz przed sobg, poziomo, swojg karte Frakcji. Obok
karty znajdujg sie dwie aktywne strefy. Pierwsza nad
karta: to twoje dostepne zasoby ludzkie reprezento-
wane przez znaczniki Frakcji. Zuzywasz te znaczniki
podczas zagrywania kart.

Druga strefa znajduje sie ponizej karty
Frakcji: to twoje niedostepne zasoby znaczniki Frakcji, pobiera
ludzkie, ktore wystates do moskiewskiego dodatkowy znacznik Frakcji
podziemia. Tutaj przesuwasz uzyte Ceew z 0gélnej rezerwy i obraca swojq

Przesuwa w gore wszystkie

znaczniki Frakcji. By zagrywac kolejne karty karte Frakcji na drugq strone.
musisz najpierw przenies$é swoje znaczniki w gore. Od teraz moze zagrywac karty
Mozesz to zrobi¢ odrzucajac karte z reki, i przesuwa- Sprzetu za darmo.

_jac znaczniki odpowiadajace iloscig kosztowi karty.




KARTY ZAsOBOW

Gracze potrzebujg Zasobow do wykonywania Misji
ze swoich kart Frakcji i Stacji. W ten sposob bedg
zwiekszac swoje wptywy w strategicznych miejscach
Moskiewskiego Metra.

E) llos¢ Zasobow

F) Koszt Ochrony

G) Ochrona przed
Zagrozeniem

A) Nazwa Zasobow
B) Koszt Zasobdw
C) Rodzaj Zasobow
D) Typ Zasobow

Wszystkie karty Zasobéw posiadajg dwie wartosci:
koszt Zasobodw i ilos¢ Zasobow.

Wyrdzniamy dwa rodzaje Zasobéw: Pokojowe
(niebieskie) i Militarne (czerwone).

Pokojowe Zasoby dzielimy na trzy typy:

000

Opieka Zywnoé¢  Towary

Militarne Zasoby dzielimy na trzy typy:

Mozesz wykona¢ Misje z twojej karty Frakcji lub
Stacji jesli zagrates wystarczajacg ilos¢ kart Zaso-
bow odpowiedniego rodzaju. Karty muszg spetniac
wymagania Misji okreslone na karcie Frakcji lub
Stacji.

Karta Zasobdw moze byc takze zagrana jako
Ochrona (jesli karta na to pozwala). Jesli zdecydu-
jesz sie zagrac karte Zasobdw jako Ochrone, obréé
ja 0 180 stopni. Umies¢ karte Zasobdw przed sobg

i optaé jg. Posiadasz teraz Ochrone przed niektérymi
Zagrozeniami oznaczonymi z6ttym symbolem na

Utozenie karty Zasobow
jako Ochrona

Standardowe ufozenie
karty Zasobow

WAZNE: Jesli zagrasz karte Zasobow jako Ochrone,
nie zapewni ci ona Zasobow
potrzebnych do wykonania Misji.

Wiecej o Ochronie przed Zagrozeniami znajdziesz
w opisie kart Zagrozen (strona 13).




Karty Stacji reprezentujq ostatnie bastiony rasy ludz-
kiej, rozprzestrzenione w Moskiewskim Metrze.
B

o
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A) Nazwa Stacji

B) Frakcja Stacji

C) Koszt Stacji

D) Wymagania Misji

E) Miejsce na znacznik Frakcji

F) Rodzaj Zasobdw potrzebny
do wykonania Misji

G) Premia za Misje: mozesz
zagrywac karty Zasobow
wskazanego typu taniej lub
za darmo.

H) Nagroda za Misje: Znacznik
Frakcji

1) Dodatkowa nagroda za Mi-
sje: kolejny znacznik Frakcji

Kazda karta Stacji oferuje nowg Misje. Aby wykonac
Misje, karta Stacji musi by¢ zagrana na stot.
Po tym jak zagrasz karte Stacji:

e Zagrywanie kart Zasob6éw okreslonego typu
kosztuje 1 znacznik mniej (typ jest okreslony
symbolem Zasobdw na dole karty).

Zagranie kolejnej karty Stacji tej samej Frakcji
kosztuje 1 znacznik mniej (Frakcje sg okreslone
symbolami Frakcji na gorze karty: Linia Czerwo-
na, Hanza lub Polis). Jesli gracz posiada na stole
dwie karty Stacji z tym samym symbolem Frakcji,
za zagranie kolejnej ptaci 2 znaczniki mniej itd.
Koszt Stacji nie moze jednak spas¢ do 0.

Po wykonaniu Misji z karty Stacji otrzymujesz pre-
mie: mozliwos¢ zagrywania kart Zasobdéw okreslo-
nego typu za darmo. Aby to zaznaczy¢ potdz jeden
ze swoich znacznikéw Frakcji na tej karcie.

PRzYKtAD: Gracz zagrat
karte Stacji Komsomolskaja.
Moze teraz zagrywac Zasoby
w postaci kart Zywnosci za

1 znacznik mniej (np. moze
zagrac karte Wieprzowiny za
2 znaczniki zamiast 3). Moze
takze zagrac inng karte Stacji
nalezgcq do Linii Czerwonej
za 1 znacznik mniej (np. moze
zagrac Czistyje Prudy za 2 znaczniki zamiast 3).

Po wykonaniu Misji z karty Stacji Komsomol-
skaja gracz otrzymuje jako nagrode dodatkowy
znacznik i decyduje sie umiescic go na karcie
Stacji. Otrzymuje za to premie: mozliwos¢
zagrywania Zasobdéw Zywnosci za darmo.

W grze wystepuje kilka gesto zaludnionych Stacji.
Wykonanie na nich Misji daje dwa znaczniki Frakcji
z ogblnej rezerwy (sa to Stacje Arbatskaja, Biblio-
teka im. Lenina, Aleksandrowskij Sad, Borowickaja,
i dwie Stacje Kitaj-Gorod).

Z kolei zagranie Stacji neutralnej, nie nalezacej do
zadnej Frakcji (Pawieleckaja, Majakowskaja itd.) nie
daje obnizenia kosztu o 1 znacznik przy zagrywaniu
kolejnych neutralnych Stacji.




KARTY KARALWIANY

Gtownymi dostawcami wartosciowych Zasobow dla PRzYKtAD: W tej turze gracz zagrat

Stacji sg Karawany podrézujgce przez Moskiewskie karte Karawany z Militarnymi
Zasobami. Przesuwa w gore 5
znacznikow (za karte Karawany) oraz
1 znacznik (posiada karte Stacji
Sokolniki z czerwonym kolorem
premii).

PV

A) Koszt Karawany (aktywna karta). J iwnik S karte Sioei
B) Odrzucenie karty Karawany odnawia Bazar. €90 przeciwnik posiaaa zagranq karte stacji

C) Jesli ktérys z graczy posiada wytozong karte Stacji lub Frakcji Kijewskaja, wiec rowniez przesuwa 1 znacznik
z tym samym kolorem premii za Misje co odrzucana Karawana, swojej Frakcji w gé,—e za odrzuconq karte
przesuwa w gore dodatkowy znacznik swojej Frakcji. ; ; i

Karawany. Nie przesuwa kolejnego znacznika

Jesli odrzucisz karte Karawany przesuwasz w goére za karte Frakcji, poniewaz nie wykonat jeszcze
wskazang na karcie ilo$¢ znacznikdw. Twoi ludzie Misji z karty Frakcji.

zostali wyzywieni i sg gotowi do dalszej pracy.
Nastepnie odndw karty na Bazarze: odrzué wszyst-
kie odkryte karty i wylosuj w ich miejsce trzy
nowe. Jesli karty w talii sie skoncza, przetasuj stos
kart odrzuconych i utwérz nowa talie.

Wyroézniamy dwie klasy Karawan, z Pokojowymi
Zasobami (niebieskie) i Militarnymi Zasobami
(czerwone). Jesli ktdrykolwiek z graczy (nie tylko
odrzucajacy karte Karawany) posiada zagrang karte
Stacji lub karte Frakcji (z wykonang Misjg),
z tym samym kolorem premii za Misje co odrzu-
cana karta Karawany, przesuwa w gére swoje
znaczniki za kazdg z takich kart. Ten efekt odnosi

- sie do wszystkich graczy.




KARTY BOHATEROW

Karty Bohaterow reprezentujqg odwaznych badaczy
podziemnej Moskwy. Ciekawe do kogo dotgczq tym
razem?

A) Imie Bohatera.
B) Koszt Bohatera.
C) Ochrona przed Zagrozeniem.
D) Zdolnos¢ Bohatera:
Podwaja Zasoby okreslonego typu.

Zagrywajac karte Bohatera otrzymujesz Ochrone
przed Zagrozeniem wskazanego typu. Kiedy pojawi
sie karta Zagrozenia, mozesz odrzucié karte Boha-
tera, aby sie ochronic.

Poza tym zagrana karta Bohatera pozwala jednora-
zowo podwoic twoje Zasoby okreslonego typu. Po
tym, jak Bohater podwoi twoje Zasoby, musisz go
odrzuci¢.

PRzYKtAD: Gracz zagrat karty Zasobow: Mun-
dur i Plecak oraz karte Stacji Pawieleckaja.
Posiada takze wszystkie znaczniki przesuniete
nad karte Frakcji.

14 Wl;iz]-}'

W swojej turze ptaci 3 znaczniki i zagrywa karte
Bohatera Hunter, ktérq moze podwoic ilos¢
Zasobow typu Sprzet (Mundur i Plecak).

Teraz gracz moze wykonac Misje z karty Stacji
Pawieleckaja. Przesuwa znaczniki nad swojq
karte Frakcji, jako nagrode pobiera znacznik

z ogdlnej rezerwy (moze go umiesci¢ na karcie
Stacji, aby jg zachowac lub nad kartq Frakcji

i odrzucic karte Stacji). Na koniec odrzuca
wykorzystane karty: Plecak, Mundur i Huntera.



KARTY ZACROZEN

Najwiekszym zagrozeniem dla mieszkaricow metra

sq mutanty. Rozsiewajq skazenie, doprowadzajq ludzi

do szaleristwa swoimi mentalnymi atakami i oblegajq

ostatnie bastiony ludzkiej rasy. Biologiczne  Psychiczne  Radioaktywne  Fizyczne Toksyczne

Jesli gracz nie jest chroniony przed Zagrozeniem,
poniesie straty wyszczegdlnione na karcie.

Odrzué 1 zagrang karte Stacji. Jesli
znajdowat sie na niej znacznik Frak-
cji przesun go nad karte Frakcji.

Odrzuc wszystkie zagrane Zasoby
okreslonego rodzaju.

Odrzuc wszystkie zagrane Zasoby.

A) Nazwa Zagrozenia D) Strata w przypadku porazki
B) Koszt Zagrozenia (aktywna z Zagrozeniem
karta) E) Koszt Ochrony

- i : WAZNE: obrdcone karty Zasobow (uzywane jako Ochrona)
C) Rodzaje Zagrozen F) Rodzaje Ochrony

nie sq traktowane jako karty Zasobow.
Gracz nie traci ich jesli ma ponies¢ straty

Karte Zagrozenia mozna zagra¢ na dwa sposoby: wskutek ataku Potwora.

1. Mozesz odrzucié¢ karte i zagra¢ Potwora.

2. Zagraé jako Ochrone. 2. Jesli zdecydujesz sie zagrac¢ karte Zagrozenia jako

Ochrone, obré¢ jg o 180 stopni.
Umiesc¢ karte przed sobg i optaé
jej koszt. Posiadasz teraz Ochrone
przed Zagrozeniami. Sg one okre-
Slone przez symbole

Ochrony znajdujace

sie na z6ttych tar-

czach.

1. Jesli zdecydujesz sie odrzuci¢ karte Zagrozenia
jako Potwora, przesun w gére wskazang na karcie
ilos¢ znacznikéw. Twoi ludzie przygotowuja sie, aby
odeprzec¢ nadchodzace niebezpieczenstwo.

Nastepnie Potwor atakuje wszystkich graczy (wta-
czajgc takze ciebie).




Dziatanie karty Zagrozenia:

1. Sprawdz symbole.

2. Odrzu¢ karty Ochrony jesli je posiadasz.

3. Odrzu¢ karty Zasobow/Stacji jesli poniesiesz
straty.

4, Zagraj karte z reki jesli sie obronisz.

Za kazdym razem kiedy gracz odrzuca karte Zagroze-
nia, wszyscy gracze (wtgczajac gracza, ktéry odrzu-
cit karte Zagrozenia) mogg bronic sie przed tym
Zagrozeniem. Aby to zrobié¢ musisz posiadac karty z
symbolem Ochrony przed Zagrozeniem (znajdujg
sie na zo6ttych tarczach). Symbole te znajdujg sie na
kartach Bohateréw oraz niektdrych kartach Zaso-
bow i Zagrozen. Musisz posiadac te karty wytozone
przed soba. Nie mozesz bronic sie przed Potworami
kartami, ktére trzymasz w rece.

Kiedy Potwor atakuje, kazdy z graczy sprawdza czy
posiada chociaz jeden symbol Ochrony przed Zagro-
zeniem (na z6ttej tarczy) pasujgcy do symbolu na
karcie Zagrozenia (na pomaranczowej tarczy). Jesli
posiadasz jeden lub wiecej pasujgcych symboli, ode-
przesz atak Potwora: odrzucasz uzyta karte Ochrony
(bez dodatkowego efektu) i mozesz natychmiast
zagrac karte z reki za darmo. To nagroda za odpar-
cie Zagrozenia: znajdujesz przejscie do nowej Stacji,
troche uzytecznych Zasobéw w kryjéwce Potwora
lub Bohatera przechodzgcego na twojg strone —w
zaleznosci od karty, ktorg zdecydujesz sie zagrac.

Jesli posiadasz Ochrone przed kilkoma symbolami

z karty Zagrozenia, wybierasz, ktérej karty uzyjesz
jako Ochrony.

Jesli nie posiadasz Ochrony przed symbolami z karty
Zagrozenia, ponosisz wskazane na tej karcie straty.

Po rozstrzygnieciu ataku Potwora kazdy z graczy
pobiera karty z talii lub z Bazaru rozpoczynajac od
gracza, ktory odrzucit karte Zagrozenia do momentu
kiedy wszyscy bedg posiadac 5 kart w rece.

PRzYKtAD: Gracz R odrzuca karte Zagrozenia
Ameba. Ta karta ma dwa symbole Zagrozenia:
Biologiczne i Psychiczne.

Gracz R przesuwa w gore 5 znacznikow.
Nastepnie wszyscy gracze broniq sie przed
Potworem.

—

Gracz R posiada Ochrone, obrécong karte
Zasobow Manierka, ktora chroni go przed
atakiem Psychicznym. Odrzuca Manierke

i moze zagrac karte z reki za darmo, poniewaz
skutecznie sie obronit.




Gracz B posiada dwie
Ochrony. Obie to
obrocone karty Zaso-
bow: Plecak (Ochrona
przed Zagrozeniem
Radioaktywnym)

i Szczury (Ochrona
przed Zagrozeniem
Toksycznym). Te karty
nie mogq ochro-

nic gracza B przed
Amebgq, wiec ponosi
on straty:

musi odrzucic jedng

z zagranych wczesniej
kart Stacji.

KoNiee GRY

Pierwszy gracz, ktéry zdobedzie 10 znacznikdéw
Frakcji w swoim kolorze (wtaczajgc 5 startowych
znacznikéw) wygrywa gre. Do sumy znacznikéw
Frakcji wliczajg sie wszystkie znaczniki, pod i nad

kartg Frakcji oraz znajdujace sie na kartach Stacji.

Gracz E réwniez posiada
Ochrone, obrécong karte Zagro-
zenia Upidr, ktéra chroni go
przed Biologicznym i Nieznanym
Zagrozeniem. Karta Ochrony
pomoze obronic sie graczowi

C poniewaz wystarczy miec¢
Ochrone przed tylko jednym
Zagrozeniem (w tym przypadku
bedzie to Zagrozenie Biolo-
giczne). Gracz L odrzuca Upiora

i moze zagrac za darmo karte z reki.

Nastepnie wszyscy gracze losujg nowe karty,
aby uzupetnic reke do 5 kart.

Jesli dojdziecie do wniosku, ze gra jest zbyt tatwa
i nie dos¢ brutalna jak na postapokaliptyczng
rzeczywistosé, mozecie dokonac jednej lub kilku
zmian podczas rozgrywki:

1. Aby skutecznie obronié sie przed atakiem
Potwora, musisz posiadac¢ wszystkie symbole
Ochrony z karty Zagrozenia.

2. Jesli nie odeprzesz ataku Potwora, przesun
wszystkie swoje znaczniki pod swojg karte
Frakcji.

. Po wykonaniu Misji nie umieszczaj swoich
znacznikéw nad kartg Frakcji.

. Podczas ataku Potwora, wszyscy gracze muszg
bronic sie przed Zagrozeniem, jesli maja taka
mozliwosé.
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SA PODSUMOWANIE ZRSAD
KARTY W TWOJEJ RECE ZAGRANE KARTY

Zasoby, ktére trzymasz w rece mozesz: Zagrana karta Frakcji:
e zagra¢ jako Zasoby — przesun znaczniki Frakcji w dot; e jesli karta jest odwrdcona, pozwala na zagrywanie okre-
lub Slonych kart Zasobdéw za darmo.
obrécic i zagrac jako Ochrone (jesli karta jg posiada) — Zagrana karta Stacji:
przesun znaczniki w dot; e zmniejsza koszt zagrania okreslonych kart Zasobow
lub o 1 znacznik. Ta premia sie nie kumuluje.
e odrzuci¢ — przesun znaczniki w gore. e zmniejsza koszt zagrania karty Stacji tej samej Frakcji
- Karte Stacji lub Bohatera, ktére trzymasz w rece mozesz: 0 1 znacznik. Ta premia si¢ kumuluje, jednak koszt nie
e zagra¢ — przesun znaczniki w dét; moze spas¢ do 0. 4
lub e jedlilezy na niej znacznik Frakcji, pozwala zagrywac karty =
e odrzuci¢ — przesun znaczniki w gore. Zasobdw okreslonego typu za darmo. '
Zagrane karty Zasobow: i
e jesli nie s3 odwrdcone, zapewniajg Zasoby do wykonywa- =
nia Misji; :

: Karte Karawany, ktérg trzymasz w rece mozesz:

e odrzuci¢ — przesun znaczniki w goére i wymien karty na
Bazarze. Jesli ktérys z graczy posiada Stacje lub odwré- L : i 4
cong karte Frakcji z tym samym kolorem premii za Misje * jeslisg odvyrocone, zfa\pe.wnlajq Of:hrone prze.d qkreslo—
co odrzucana Karawana, przesuwa w gére dodatkowy nym rodzajem Zagrozenia (odrzu¢ karte po uzyciu).
znacznik Frakcji. Zagrane karty Zagrozen:

Karte Zagrozenia, ktéra trzymasz w rece mozesz: o jesli sa obrécong, z§pewniaj§ Ochrone przgd okreslonym

e obrdci¢ i zagrac¢ jako Ochrone (jesli karta jg posiada) — rodzajem Zagrozenia (odrzu¢ karte po uzyciu).
przesun znaczniki w dét; Zagrana karta Bohatera: .
lub e zapewnia Ochrone przed okreslonym rodzajem Zagroze-

odrzucic¢ jako Potwora — przesun znaczniki w gére. Kazdy nia (odrzu¢ karte po uzyciu).

gracz moze bronic sie przed Potworem. Kazdy komu sie * podwaja twoje Zasoby okreslonego typu (odrzuc karte
to uda otrzymuje nagrode — mozliwoé¢ natychmiasto- po uzyciu).

wego zagrania karty z reki za darmo. Gracz, ktéremu sie

to nie uda ponosi straty okreslone na karcie Zagrozenia.

PRZERIEC ROZCRYLIKI

W swojej turze mozesz wykona¢ 1 z 3 akgji: ¢ wykona¢ Misje Stacji — odrzué Zasoby i Stacje, przesun
e Zagrac karte z reki, przesun znaczniki Frakcji w dot; znaczniki w gére, pobierz nowy znacznik. 3
lub wykona¢ Misje Stacji — odrzué Zasoby, przesun znaczniki %
e Odrzuci¢ karte z reki, przesun znaczniki Frakcji w gore; w gére, pobierz nowy znacznik, umieéé znacznik na kar-
lub cie Stacji (lub 2, 3... N znacznikdw, jesli juz posiadasz
e Odrzuci¢ 3 karty z reki (bez efektéw kart), nie przesuwaj 1, 2... N-1 Stacji ze znacznikami).
swoich znacznikow. wykona¢ porzgdkowanie — odrzu¢ dowolne karty, ktére
Bez wydawania akcji mozesz: posiadasz zagrane przed sobg i przesun znaczniki w gore.
. * wykona¢ Misje Frakcji — odrzu¢ Zasoby, przesun swoje Na koniec tury pobierz odpowiednig ilos¢ kart z Bazaru
. znacznikiw gore, pobierz nowy znacznik, odwréé swojg lub talii, tak aby ilos¢ kart w twojej rece wynosita 5.
karte Frakcji




