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Kazdy scenariusz okresla warunki zwyciestwa, ktore strony muszg osiagnac, by wygrac. Gdy tylko
ktorykolwiek z tych warunkoéw zostanie speiniony, gra natychmiast sie konczy, bez dokonczenia
rundy. Mozliwymi warunkami zwyciestwa sg, zdobywanie celow lub zatrzymanie wroga.

Zdobywanie celow

Scenariusz okre§li liczbe punktéow celu wymaganych do zwyciestwa. Aby odniesé zwyciestwo,
catkowita liczba punktow celu na wszystkich kontrolowanych przez Ciebie obszarach musi byé
réwna lub wieksza niz wymagana suma.

Zatrzymanie wroga

Jes8li Twoj przeciwnik nie posiada na planszy zetondéw Strzelcéw, oznacza to, ze skutecznie
zatrzymaltes wroga.
Jezeli obie strony zostang zatrzymane, ale zadna ze stron nie wygrala, gra sie konczy, a gracz
z wiekszg, liczbg, punktoéw celu wygrywa. W przypadku remisu wygrywa gracz, ktory posiada
znacznik inicjatywy.

Porzuc wszelka nadzieje

Bardzo rzadko, ale moze dojs¢ do sytuacji, kiedy nie bedziesz mogt wygraé scenariusza przez
zdobycie wymaganej liczby punktow celu. Jeéli to sig stanie, jeste§ uwazany za zatrzymanego.
Jesli zadaniem przeciwnika jest Ciebie zatrzymag, odnosi natychmiastowe zwyciestwo.

Jesli zadaniem Twojego przeciwnika jest przejmowag cele, policz ile punktéw celu kontroluje.
Jesli Twoj przeciwnik kontroluje wiecej punktéw celu niz Ty, natychmiast zwycieza.
W przeciwnym razie graj dalej, az przeciwnik bedzie kontrolowat wiecej punktow celu niz Ty
(1 zwyciezy) lub do momentu, gdy sam zostanie zatrzymany, a zwyciezca w tej sytuaciji jest
wybierany w taki sam sposéb, jak wtedy, gdy obie strony sg zatrzymane.




Ponizsza sekcja jest historyczno-strategiczng notatks, o grze

inie jest wymagana do rozgrywki.

W grze Nieustraszeni: Normandia wcielasz sie wrole dowodcey plutonu strzelcow (piechoty) wzorowa-
nego naamerykanskich oddziatach z czaséw II Wojny Swiatowej. Plutony sktadaly sie z trzech druzyn
igrupy dowodzenia, a czasami byty uzupeiniane specjalnym wsparciem w postaci snajperow i sekeji
mozdzierzy.

Zauwaz, ze historycznie jednostka mozdzierzy nie byla dolgczana do plutonu strzelcow, ale -
stanowita czesé plutonu broni ciezkiej w kompanii strzelcow.

Kazda druzyna sktadata sie z dwunastu zoinierzy: dowddcy druzyny, pomocnika dowodcy druzyny,
pieciu strzelcow, dwoch zwiadowcodw oraz trzyosobowej obstugi karabinu maszynowego. W naszej
grze zadania pomocnika dowodcy druzyny wigczono do karty dowédey druzyny.

Grupa dowodzenia skiadata sie z pieciu ludzi: dowodey plutonu, sierzanta plutonu, przewodnika
plutonu i dwoéch postancéw. Postancy zostali pominieci w naszej grze.

PLUTON STRZELGCOW
(41 ZOLNIERZY)

DOWODZTWO PLUTONU DRUZYNA A DRUZYNA B DRUZYNA ©
(5 ZOLNIERZY) (12 ZOLNIERZY) (12 ZOLNIERZY) (12 ZOLNIERZY)

1x Dowddca plutonu 1x Dowddca druzyny 1x Dowddca druzyny 1x Dowddca druzyny
1x Sierzant plutonu 1x Pomocnik dow. druzyny 1x Pomocnik dow. druzyny 1x Pomocnik dow. druzyny
1x Przewodnik plutonu Sx Strzelec Sx Strzelec 5x Strzelec
2x Postaniec 3x Obstuga KM 3x Obstuga KM 3x Obstuga KM
2x Zwiadowca 2x Zwiadowca 2x Zwiadowca
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Nota historyczna

Gra Nieustraszeni: Normandia opiera sie w duzej mierze na dziataniach plu-
tonu strzelcow Armii Amerykanskiej z II Wojny Swiatowej, a dokladniej na
dokonaniach 30. Dywizji Piechoty w Normandii od dnia 10 czerwca do 13 sierpnia 1944
roku. Ten wplyw mozesz zaobserwowaé w sktadzie Waszych talii, scenariuszach, ktore
bedziecie rozgrywagé, wykorzystanych ilustracjach i mechanice gry.

Pamietaj jednak, ze nie jest to gra symulacyjna. Podstawowa mechanika budowania talii jest
oczywista, abstrakcja, w poréwnaniu do realnych dziatan zoinierzy. Dokladny sktad plutonu
w grze zostat dostosowany do potrzeb mechaniki rozgrywki. Przedstawieni zoinierze mogg,
nie wygladaé doktadnie tak, jak zolnierze 30. Dywizji. Podczas tworzenia gry poprawnosé
historyczna byla wartoScig jedng z wielu, a gléwnym celem zawsze bylo stworzenie gry,
ktéra, mogtaby nasladowaé doswiadczenie dowodzenia plutonem, a nie jego dokiadng
praktyke. Czy powiniene§ ruszy¢ naprzod, aby przejaé¢ i utrzymac cel, czy poczekaé na
wsparcie ogniowe? Czy Twoi zwiadowcy powinni skupié sie na witasnych liniach tgcznosci,
by zwiekszy¢ efektywny zasieg dziatania, czy tez zastosowaé taktyke zwodzenia wroga?
Czy powiniene§ wycofa¢ sie w obliczu przyttaczajacego ognia przeciwnika? To sg wilasnie
decyzje, do ktorych podejmowania zmusza Cie gra Nieustraszeni: Normandia.

Nazwiska zolnierzy

Aby zwiekszyC poczucie, ze dowodzisz prawdziwymi zoinierzami z krwi i koS&ci,
do kart uzywanych w grze zostaly dodane nazwiska. Niektére z tych uzytych
w talii amerykanskiej sg oparte na prawdziwych nazwiskach testeréw gry, ale
wszystkie inne zostaty wybrane z nazwisk, ktore byty popularne w tamtym okresie
inie majg na celu odnosi¢ sie do zadnej osoby, zywej lub martwej.

© David Thompson and Trevor Benjamin, 2019. All rights reserved.

Edycja polska gry Undaunted: Normandy wydana na podstawie umowy
z Osprey Games, part of Bloomsbury Publishing Plc.
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Zaczynajac od gracza posiadajacego
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